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Voor 2 tot 4 spelers — 8 jaar of meer — 45 tot 60 minuten
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Verschillende boomsoorten wedijveren om de grond
van het kleine zonnige eilandje te bezetten en erop te
kunnen groeien. Elke boom groeit op voorwaarde dat
hij genoeg zonlicht krijgt en een schaduw werpt die in
verhouding is tot zijn grootte.

Wanneer een boom het einde van zijn levenscyclus
bereikt, verdienen de spelers een aantal punten
dat afhangt van de kwaliteit van de grond waar hij

gegroeid heeft.

(4 verschillende soorten zaden)

" (8 van elke soort)

en (4 van elke soort)
van elke soort)

shalen door de bomen op de
t het einde van hun groeicyclus
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OPSTELLING VAN HET SPEELBORD
A '

‘het midden van de tafel.
ler een Individueel Bord,
enningen, 14 Bomen (8 kleine,
die overeenstemmen met de
Individueel Bord).

igen in 4 gekleurde stapels in
Je naast het speelbord (met de
bovenaan de stapel).
st op zijn Individueel Bord de bomen
men met de beschikbare ruimtes
,3 middelgrote, 2 grote), en plaatst
g op "0" op de zonneteller.
tst naast zijn Individueel Bord 2 Zaden,
en en | Middelgrote Boom: dit zijn de
bomen en zaden van de speler aan
het spel.
eler begint het spel, hij neemt de

osynthesis is de groei van de bomen te
spel eindigt wanneer de zon 3 keer
d heeft gedraaid (het spel duurt
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Opstelling voor 4 spelers

rondes en verloopt in twee fasen:

® Op hun beurt plaatsen alle spelers een Kleine Boom
(van hun "beschikbare” bomen) op het bord op één
van de vakken aan de buitenkant van het speelbord
(zone met | blad) (2 Kleine Bomen per speler).

@ Plaats de Zon op de plaats op het speelbord waar
het symbool van de zon aangeduid staat (zorg
ervoor dat er voldoende vrije ruimte rondom het
bord gelaten wordt om de zon naar alle mogelijke
locaties te verplaatsen) evenals de Spelronde-teller-
penningen |, 2 en 3 op de rand van het speelbord
in aflopende volgorde (de 3 bovenaan). Plaats de
Spelronde-teller-penning 4 terug in de doos (Die
wordt enkel gebruikt voor de geavanceerde regels).

Met twee spelers: verwijder de 3 penningen met 4 bladeren
uit het spel en leg ze terug in de doos.Als een speler tijdens
het spel punten moeten krijgen van het vak met 4 bladeren,
dan neemt hij de eerste penning van de stapel met 3 bladeren.
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|- DE FASE VAN HET ZONLICHT:

De eerste speler beweegt de zon kloksgewijs naar rechts
tot de volgende hoek van de zeshoek (Sla deze stap over
tijdens de eerste ronde).

Elke speler behaalt lichtpunten voor elke boom die buiten
de schaduw van een andere boom staat, en verplaatst
zijn Zonnepenning op zijn Individueel Bord door de pas
verworven punten op te tellen met de overblijvende punten
uit de vorige rondes.

Een Kleine Boom krijgt | lichtpunt, een Middelgrote
Boom krijgt 2 lichtpunten, een Grote Boom krijgt 3
lichtpunten (Opmerking: de zaden krijgen geen lichtpunten).



Uitleg in verband met de schaduw: elke
een schaduw die evenredig is met zijn |
tegenovergestelde richting van het zonlicht.

Kleine bomen werpen een schaduw van
Middelgrote Bomen werpen een
van 2 vakken, en de Grote Bomen werpen
een schaduw van 3 vakken.

Een boom die in de schaduw staat van een
andere boom ontvangt enkel licht als hij groter
is dan de boom die de schaduw produceert.

In het voorbeeld hiernaast krijgt de oranje
speler 4 lichtpunten, de blauwe 4 lichtpunten,
de groene | lichtpunt en gele | lichtpunt.

2- DE FASE VAN DE ACTIES:

Wanneer elke speler zijn lichtpunten heeft
ontvangen, wordt de spelronde kloksgewijs verderg

het hoofdspeelbord ondernemen
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Owa AANKOPEN: een speler kan zijn
lichtpunten besteden aan het "aankopen" van een
van de bomen of een van de zaden die zich op zijn
Individueel Bord bevinden. De aankoop gebeurt
van beneden naar boven op het Individueel Bord
(van de goedkoopste naar de duurste). Zodra de
lichtpunten besteed zijn, verwijdert de speler

de aangekochte stukken van zijn Individueel Bord zodat ze
"beschikbaar" en bruikbaar worden naast zijn bord.

e EEN BOOM DOEN GROEIEN:
Het is mogelijk om een boom te vervangen door
een boom van het volgende hogere formaat en
een Zaad door een Kleine Boom.

+ De overgang van een Zaadje naar een Kleine Boo
4+ De overgang van een Kleine Boom naar een Middel;
+ De overgang van een Middelgrote Boom naar een

Om dit te doen, mogen enkel de "beschikbare" bomen die zi
het Individueel Bord bevinden, gebruikt worden.

De bomen en de zaden die van het speelbord verwijderd
worden, keren terug naar het Individueel Bord
van de speler in het hoogste vrije vak van
 zijn kolom. Als er geen vak beschikbaar
_is, wordt de boom (of het zaadje)
onmiddellijk terug in de doos
geplaatst en mag dan niet meer
- gebruikt worden.

Voor | lichtpunt, mag een speler een Zaadje in de nabqhend van b i Het is mogelijk om een
"beschikbaar” Zaadje te planterl op een afsand die evenredig is me rootte van ' estie.




: maken aan de levenscyclus van een boom die zijn

: heeft bereikt (en enkel in dat geval).
nten.

dert de boom van het speelbord en

hat hoogste vrije vak van zn|n kolom

ebruikt is, neemt de speler
g van de volgende stapel (Zie

els al goed beheerst en u wilt uw ervaring met Photosynthesis vernieuwen en versterken, dan kunt u in
spel besluiten om een van de volgende twee geavanceerde regels toe te passen, of allebei:

die/dat zich in de schaduw van een boom bevindt.
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